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REGULAMENTO MODALIDADE BOCHA

Art. 1° A competicao de Bocha do VII JUFFS sera realizada de 30 de outubro a 02 de
novembro de 2026, a partir das 08h30min, na Associacdo dos Servidores Publicos
Municipais (ASPM) de Laranjeiras do Sul, Rua Visconde Maua, 120, Laranjeiras do Sul/PR,
obedecendo as Regras em vigor na Liga Nacional de Bocha Brasil, em tudo o que néo
contrariar este regulamento.

Art. 2° Toda dupla devera estar no local designado no horario programado para o inicio das
partidas e devidamente apta para o jogo.

Art. 3° As partidas de competicdo somente poderao ser iniciadas se as equipes estiverem
completas, sob pena de WO.

Paragrafo unico. Em caso de WO, sera atribuido o placar de 12x00 para a equipe
presente.

Art. 4° Os jogadores devem participar com a quantidade de bochas que Ihes corresponde
por direito.

Art. 5° As formacgdes de duplas devem ter um jogador capitdo, o qual tem o direito de
discorrer com o arbitro e comunicar-lhe a decisdo de sua equipe.

Art. 6° O tempo maximo concedido a cada jogador para jogar cada bocha é de um minuto,
incluido nesse tempo quando for olhar o jogo e efetuar o langamento da bocha. No trajeto
nao podera comunicar-se com outras pessoas; caso venha acontecer sera considerado
como tempo utilizado.

Art. 7° O pedido de interrupgao somente podera ser solicitado quando a sua equipe for
jogar. Em caso de reincidéncia do descumprimento desta regra, sera retirada uma bocha,
ainda nao jogada, para cada nova infragdo. O capitdao da equipe devera indicar de qual
jogador sera retirada a bocha.

Art. 8° Os jogadores nao participantes da jogada devem permanecer na area da cabeceira,
até a linha dos 4m, nao devendo interferir, sob qualquer hipétese, na jogada em agéo.
Paragrafo Unico. Os jogadores que transgredirem as regras em circunstancias nao
compreendidas dentro das eventualidades citadas serao repreendidos pelo arbitro e, em
caso de reincidéncia, sera anulada uma bocha que seria utilizada pelo jogador.

Art. 9° N&o é permitida a saida da cancha durante a partida. Caso isso aconteca, a equipe
sera penalizada com a perda de uma bocha.

Art. 10 Caso a cancha seja sintética, os jogadores deverdo entrar no espago ja com os
calgados devidamente limpos. Recomenda-se, preferencialmente, o uso de calgados com
solado liso, evitando o acumulo de sujeira e residuos.

Paragrafo unico. Em caso de cancha de areia, este artigo ndo se aplica.



Art. 11 Os jogadores nao poderao interferir na medicdo das bochas, devendo ficar a 1m de
distancia para que o arbitro e seu auxiliar decidam a quem pertence o ponto. A critério do
juiz podera ser solicitada a presenga de um jogador de cada equipe para conferir a medida.

Art. 12 A partida sera vencida pela equipe que primeiro completar 12 pontos.
Paragrafo unico. A pontuagcao obedecera a seguinte norma: um ponto para cada bocha da
mesma equipe mais proxima do bolim, em comparagao as bochas da equipe adversaria.

Art. 13 Antes do inicio de cada partida o arbitro deve verificar se as bochas estdo dentro
dos padrbes regulamentares, bem como se a cancha de jogo e a iluminacao oferecem as
condi¢cdes adequadas para o desenvolvimento normal da competicao.

§1° Durante a disputa da partida nao sera permitida a substituicdo de bochas ou bolim. A
transgressao desta norma implicara na perda da partida.

§2° Em caso da ruptura de bocha, o arbitro providenciara a sua substituicao ao final da
jogada. A substituicdo das bochas de uma equipe somente sera permitida se, por razdo de
forca maior, a partida for interrompida pelo arbitro, com a continuidade em outra cancha ou,
na mesma, mas em outra oportunidade.

§3° As decisdes de interpretacdo, do arbitro e auxiliares, s&o inapelaveis quando tomadas
em jogadas de apreciacdo visual. Entretanto, caso tenha consulta e concordancia de ambas
as equipes, o arbitro podera rever a sua decisao.

§4° Qualquer irregularidade detectada pelo arbitro devera ser registrada em sumula para
posterior avaliagéo.

Art. 14 O direito de jogar a primeira bocha, ou de indicar a cabeceira a partir de onde se
darda inicio de cada partida, sera definido por meio de sorteio entre as equipes. O sorteio
dara a uma equipe o direito de lancar a primeira bocha, e a outra equipe o direito de

escolha da cabeceira para inicio da partida.

Art. 15 As duplas estao distribuidas em 3 (trés) chaves com 4 (quatro) equipes cada.

§1° Dentro de cada chave, sera realizada competi¢do “todos contra todos”.

§2° Apds a conclusao dos jogos das chaves, os primeiros colocados de cada chave estarao
classificados para a fase semifinal.

§3° A quarta vaga da semifinal sera da dupla classificada em segundo lugar nas chaves que
obtiver melhor pontuacéao.

§4° Na fase semifinal, os vencedores de cada jogo estarao classificados para a final e os
demais disputardo 3° e 4° lugar.

§5° Em caso de empate em qualquer fase, serdo aplicados os seguintes critérios de
desempate:

I- Maior numero de vitérias.

II- Maior nimero de pontos ganhos.

IlI- Saldo de pontos (pontos ganhos - pontos sofridos).

IV- Persistindo o empate, sera realizado confronto direto.

Art. 16 O chaveamento, realizado de acordo com as inscricdes, foi realizado por meio de
sorteio, no dia 16/10, com o resultado conforme segue:

Chaveamento Bocha



Chave A
Cancha 1

Chave B
Cancha 1

Chave C
Cancha 2

Chave D
Cancha 2

Art. 17 A programacao dos jogos esta organizada conforme quadro a seguir:

ASPM Laranjeiras do Sul - Programacéao Bocha

Jogo Data Hora Chave Equipe Placar Equipe
Chave X
Chave X
Chave X
Chave X
Chave X
Chave X
Chave X
Chave X
Chave X
Chave X
Chave X
Chave X




Chave X
Chave X
Chave X
Chave X
Chave X
Chave X
Semi -

Semi -

3°/4° -

Final -

Art. 18 Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comisséo Central
Organizadora.
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